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Ce projet explore la transformation du corps du performeur dans des environnements hybrides ou la
technologie numérique agit comme un agent de co-création. L'étude se concentre sur l'interaction entre
le performeur et le systéme d’intelligence artificielle SOMAX2, analysant comment cette relation modifie

la corporéité, la présence et 'expressivité artistique.

En intégrant une analyse théorique, une expérimentation pratique et une observation auto-
ethnographique, cette recherche vise a comprendre comment le corps du performeur s'adapte et se

reconfigure dans ce contexte.

OBJECTIFS

« Etudier comment la technologie
numérique influence l'expérience de la
corporéité et de la présence dans les
performances musicales hybrides.

» Explorer SOMAX2 en tant qu’agent de
co-création, en analysant son impact sur
le geste, l'expressivité et la musicalité.

» Cartographier les processus émergents
d'interaction entre le performeur et l'lA,
en mettant en lumiere les
transformations perceptives et
expressives.

RESULTATS ATTENDUS

o |dentification de nouvelles modalités

d’interaction entre performeurs et IA dans la

performance musicale.

o Développement de méthodes d’intégration
des technologies numériques a l'expressivité
artistique.

» Expansion des connaissances sur la
corporéité et la présence dans les
performances hybrides.

METHUI](ILOGY

Revue de littérature sur la corporéité, la
performance musicale et 'interaction
avec l'lA.

Expérimentation pratique a travers des
performances interactives utilisant
SOMAX2.

Observation auto-ethnographique,
incluant des enregistrements
audiovisuels, des protocoles verbaux et
une cartographie corporelle.

Analyse qualitative des transformations
de l'expressivité et de la présence dans
les environnements numériques.

PERTINENGE ET IMPAGTE

Innovation dans l'interaction entre
performeurs et intelligence artificielle.
Expansion des possibilités expressives en
performance musicale.

Contribution aux recherches en sonologie,
corporéité et intelligence artificielle
appliquée a la musique.
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ABSTRAGT

This project explores how the performer’s body transforms within hybrid environments where digital
technology acts as a co-creative agent. The research focuses on the interaction between the performer
and the artificial intelligence system SOMAX2, analyzing how this relationship modifies corporeality,
presence, and artistic expressivity.

By integrating theoretical analysis, practical experimentation, and autoethnographic observation, this
study seeks to understand how the performer's body adapts and reconfigures itself in this context.

OBJECTIVES METHODOLOGY

» Investigate how digital technology

Literature review on corporeality,

influences the experience of corporeality musical performance, and Al interaction.
and presence in hybrid musical « Practical experimentation through
performances. interactive performances using SOMAX2.

o Explore SOMAX2 as a co-creative agent, » Autoethnographic observation, including
analyzing its impact on gesture, audiovisual recordings, verbal protocols,
expressivity, and musicality. and body mapping.

» Map emerging interaction processes » Qualitative analysis of transformations in
between the performer and Al, expressivity and presence in digital
highlighting perceptual and expressive environments.

transformations.

EXPEGTED OUTGOMES RELEVANGE AND IMPACT

 l|dentification of new interaction modes
between performers and Al in musical
performance.

» Development of methods for integrating
digital technologies into artistic expressivity.

o Expansion of knowledge on corporeality and
presence in hybrid performances.

 Innovation in the interaction between
performers and artificial intelligence.

» Expansion of expressive possibilities in
musical performance.

» Contribution to research in sonology,
corporeality, and artificial intelligence
applied to music.
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